2.8.1 有理数的混合运算 教学设计

（1）教学目标
知识与技能 
1. 掌握有理数混合运算的顺序规则，能熟练进行含加减、乘除、乘方及括号的运算。 
2. 准确处理运算中的符号问题，灵活运用运算律简化计算。
过程与方法 
通过分级例题训练，逐步提升运算能力，培养逻辑思维和细致计算的习惯。

情感态度与价值观 
[bookmark: _GoBack]通过自我评价与反思，增强学习信心，体会数学运算的严谨性。

（2）教学重点难点
· 重点：有理数混合运算的顺序（先乘方，再乘除，后加减；有括号先算括号内）。 
· 难点：符号的准确判断及复杂运算中的优先级嵌套问题（如括号、绝对值、乘方等）。

（3）教学内容
1. 有理数混合运算的基本规则。 
2. 含乘方、括号、绝对值的混合运算。 
3. 运算中的符号处理与优先级嵌套。

（4）教学方法
· 讲授法：讲解运算规则与例题解析。 
· 讨论法：通过提问引导学生总结运算顺序。 
· 练习法：分层例题训练与变式练习。 
· 自我评价法：学生填写计算能力等级表，反思学习效果。

（5）授课过程
一、知识回顾与导入（5分钟）
· 问题：小学阶段的正数混合运算顺序是什么？ 
· 总结：先乘除后加减，有括号先算括号内。 
· 过渡：引入负数后，运算需注意符号问题，运算顺序也需扩展（如乘方）。

二、新知讲解与例题演练（30分钟）
知识点1：基础混合运算（1级→2级） 
· 规则：先乘除后加减，同级运算从左到右。 
· 符号判断：负数个数为奇数时结果为负，偶数时为正。

例1：计算 
· 解析： 
3. 
从左到右依次计算乘除：

3. 
最终结果：

变式1：计算  
· 答案：0.25

知识点2：含乘方的混合运算（3级） 
· 规则：先算乘方，再乘除，后加减。

例2：计算
· 解析： 
3. 

计算乘方：，
3. 
代入原式：


变式2：计算  
· 答案：-13

知识点3：含括号与绝对值的混合运算（4级→5级） 
· 规则：优先计算括号内和绝对值内的内容。

例3：计算 
· 解析： 
3. 括号内：2 - (-6) = 8
3. 
代入原式：

变式3：计算 
· 答案：-8

知识点4：优先级嵌套运算（6级→7级） 
· 规则：处理括号嵌套、绝对值嵌套及指数嵌套。

例4：计算  
· 解析： 
3. 
指数部分：(1+2=3) → ( = 8) 
3. 绝对值：(| -5 | = 5) → (3 - 5 = -2) 
3. 
代入原式：(8 + (-2) 2 = 8 - 4 = 4)

变式4：计算 
· 答案：16

三、当堂练习与反馈（10分钟）
· 
基础过关： 
· 
3. 

判断计算正误并改正（例： 错误，应为）。 
3. 
计算 （答案：14）。
· 

能力提升：
用3、4、-6、10凑24（例：(）。
· 

四、总结与反思（5分钟）
· 知识框架：
[image: C:/Users/jshaq/AppData/Local/Temp/导图1.png导图1]
· 学生自评：填写计算能力等级表（1-7级），分析常见错误（如符号遗漏、顺序混乱）。

（6）教学反思与评价
1. 教学效果： 
2. 通过分级训练，学生逐步掌握复杂运算，但部分学生在符号处理上仍需加强。
2. 改进措施： 
2. 增加符号判断专项练习，强化括号与乘方的优先级训练。
3. 学生反馈： 
2. 多数学生能完成4级运算，但高等级题目（如嵌套运算）错误率较高，需课后针对性辅导。

板书设计： 
有理数混合运算顺序  1. 括号、绝对值、乘方  2. 乘除（从左到右）  3. 加减（从左到右）  符号规则：奇负偶正  

教学设计说明：通过分层例题与变式练习，帮助学生逐步突破运算难点，结合自我评价提升学习主动性。
oleObject4.bin

image4.wmf
9

1


oleObject5.bin

image5.wmf
(

)

(

)

5

.

0

4

2

-

´

¸

-


oleObject6.bin

image6.wmf
(

)

2

3

2

4

2

8

´

-

+

-


oleObject7.bin

image7.wmf
8

2

3

=


oleObject8.bin

image8.wmf
4

2

2

=


oleObject9.bin

image9.wmf
(

)

16

16

8

8

4

4

8

8

-

=

-

-

=

´

-

+

-


oleObject10.bin

image10.wmf
(

)

2

3

2

10

2

2

´

-

-

¸


oleObject11.bin

image11.wmf

oleObject12.bin

image12.wmf
(

)

(

)

[

]

5

300

6

2

5

3

¸

-

-

-

´

-


oleObject13.bin

image13.wmf
1060

60

1000

60

8

125

-

=

-

-

=

-

´

-


oleObject14.bin

image14.wmf
(

)

(

)

2

10

2

4

3

3

-

¸

+

-

´

-


oleObject15.bin

image15.wmf
(

)

2

5

3

2

2

1

´

-

-

+

+


oleObject16.bin

image16.wmf
3

2


oleObject17.bin

image17.wmf
´


oleObject18.bin

image18.wmf
(

)

(

)

1

4

2

3

2

-

-

¸


oleObject1.bin

oleObject19.bin

image19.wmf
36

6

3

2

2

2

=

=

´


oleObject20.bin

image20.wmf
18

9

2

=

´


oleObject21.bin

image21.wmf
(

)

(

)

2

3

6

18

-

´

-

¸

-


oleObject22.bin

image22.wmf
(

)

24

6

10

4

3

=

-

+

´


image23.png
B

S EXE. T

b

i





image1.wmf
9})

(\frac{1}{

：


oleObject2.bin

image2.wmf
÷

ø

ö

ç

è

æ

-

´

¸

´

÷

ø

ö

ç

è

æ

-

3

1

3

3

3

1


oleObject3.bin

image3.wmf
9

1

3

1

3

1

3

1

3

1

1

3

3

1

=

÷

ø

ö

ç

è

æ

-

´

-

®

-

=

¸

-

®

=

´

÷

ø

ö

ç

è

æ

-


